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Количество часов всего: 34+68  (102) 8 кл. 1 час в неделю,  9 кл. 2 час в неделю                                             

Уровень  базовый
Учитель:    Вишнивецкая Ирина Юрьевна
Программа разработана на основе: 

авторской программы по информатике и ИКТ Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2009.

1. Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ в 8-9 классах составлена на основе авторской программы по информатике и ИКТ Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2009.
Необходимость создания рабочей программы вытекает из того, что примерные программы под редакцией Н.В. Макаровой рассчитаны на 204 часа (3 года по 2 часа или 2 года по 3 часа) или 136 часов (2 года по 2 часа). В наших условиях базовый учебный план предусматривает 1 час в 8 классе и 2 часа в 9 классе, таким образом всего 102 часа. Дерево образовательного процесса базового курса требует корректировки исходя из условий региона.
Основными целями обучения являются:

· формирование у учащегося системы базовых знаний по информатике;

· освоение базовой информационной технологии работы в системной среде Windows, в графическом редакторе, в тек​стовом процессоре, в табличном процессоре, в системе управления базой данных;

· освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет;

· формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;

· приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей;

· освоение информационной технологии моделирования в среде графического редактора, в текстовом процессоре;

· ознакомление с основами алгоритмизации и программирования;

· ознакомление с основами алгебры логики и логическими основами построения компьютера;

· понимание необходимости соблюдения этических и правовых норм информационной деятельности.
Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета; 

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации; 

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования. 
Таблица тематического распределения количества часов:
	№ п/п
	Разделы, темы
	Количество часов

	
	
	Авторская программа
	Рабочая  программа 

	
	
	8 кл
	9 кл
	8 кл
	9 кл

	
	Информационная картина мира
	15
	17
	4
	5

	
	Программное обеспечение информационных технологий
	41
	40
	24
	51

	
	Классификация программ
	-
	1
	-
	1

	
	Основы алгоритмизации
	6
	5
	7
	8

	
	Представление о программе
	3
	-
	-
	

	
	Системная Windows
	12
	1
	6
	

	
	Прикладная среда графического редактора
	8
	-
	5
	7

	
	Прикладная среда текстового процессора
	12
	-
	6
	5

	
	Прикладная среда табличного процессора
	-
	13
	-
	12

	
	Системы управления базой данных
	-
	12
	-
	12

	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет 
	-
	8
	-
	7

	
	Техническое обеспечение информационных технологий
	8
	7
	6
	9
	

	
	Компьютер как средство обработки информации
	1
	-
	1
	
	

	
	Представление о микропроцессоре
	1
	-
	
	
	

	
	Устройства памяти
	2
	-
	1
	
	

	
	Устройства ввода информации
	1
	-
	
	
	

	
	Устройства вывода информации
	1
	-
	
	

	
	История развития компьютерной техники
	1
	-
	
	

	
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям
	1
	-
	
	

	
	Взаимодействие устройств компьютера
	-
	1
	
	

	
	Логические основы построения компьютера
	-
	6
	
	9

	
	Зачетные занятия
	4
	4
	
	3

	
	итого
	68
	68
	34
	68


2. Содержание обучения
Программа предусматривает использование УМК Н.В. Макаровой. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Курс состоит из трех основных разделов: информационная картина мира, программное обеспечение информационных технологий, техническое обеспечение информационных технологий.
8 класс
Раздел 1. Информационная картина мира (4 часа)

Понятие об информации.

Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства информации. Разъяснение на примерах основных свойств информации: полезности, актуальности, полноты, достоверности.

Представление  информации.

Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации. Основные идеи кодирования информации в компьютере: числовой, текстовой, графической, звуковой. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере.

 Информационная деятельность человека.

 Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств. Основные виды работы с информацией. Понятие о датчике. Носители информации. Способы защиты информации.

Информационные  процессы.

Понятие о  процессе. Информационные процессы в обществе.  Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. ПК как основное техническое средство информационной технологии.

Информационные основы процессов управления.

Понятие объекта управления. Управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая и разомкнутая схемы управления. 

 Представление об объектах окружающего мира.

Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Среда существования объекта. Действие как характеристика объекта.

Информационная модель объекта. 

Понятие модели. Выделение цели при создании  информационной модели. Представление  информационной модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда.

Раздел 2. Программное  обеспечение информационных технологий. (24 часа)

Алгоритмы.

Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма. 

Представление о программе.

Исполнитель алгоритма. Понятие  программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы.

Системная среда Windows. 

Назначение системной среды Windows. Представление  о файле. Параметры файла и действия над ним. Представление о папке. Параметры папки и действия над ней. Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами. Настройка параметров Рабочего стола. Приложение и документ. Организация  обмена данными. Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.   

Прикладная среда графического редактора.

 Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Прикладная среда текстового процессора.

История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Использование в текстовом документе графических объектов.

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий. (5 часов)

Компьютер как средство обработки информации. Микропроцессор.

Компьютер как средство обработки информации. Роль  микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.  

Устройство памяти. 

  Понятие памяти компьютера. назначение, основные характеристики и виды памяти. Типы устройств внешней памяти и их  характеристики. 

Устройства ввода информации.  

  Классификация устройств ввода информации. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи.

Устройства вывода информации. 

Классификация устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового  вывода.

История развития компьютерной техники.

Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ.  Второе поколение ЭВМ. Третье  поколение ЭВМ. Четвертое  поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.

Классификация компьютеров по функциональным возможностям.

Класс больших компьютеров. Серверы. Суперкомпьютеры. Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные компьютеры. Промышленные компьютеры. 

9 класс
Раздел 1. Информационная картина мира (5 часов)

Представление  о системе объектов.

Понятие отношений между объектами. Пространственные отношения. Временные отношения. Отношения части и целого. Отношения формы и содержания. Математические отношения. Общественные отношения. Понятие связи между объектами.  Понятие системы. Элемент системы. Роль цели при определении системы. Связи и отношения между элементами системы. Среда существования системы. Понятие целостности системы. Информационная модель элементов системы. 

Основы классификации (объектов).

Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов. 

   Классификация моделей.

Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления, по возможности их реализации в компьютере, по степени формализации и по форме представления. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей. 

Основные этапы моделирования.

Место моделирования в деятельности человека. Этапы постановки задачи. Основные типы задач для моделирования. Этапы разработки модели. Этап компьютерного эксперимента. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.
Раздел 2. Программное  обеспечение информационных технологий. (51 час)

Моделирование в среде графического редактора. 
Представление о моделировании в среде графического редактора. Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование объектов с заданными свойствами. Конструирование  - разновидность моделирования. Моделирование паркета.   Компьютерное конструирование из мозаики. Разнообразие геометрических моделей. Графический алгоритм процесса.  

Моделирование в среде текстового процессора.

Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели. Алгоритмические модели.
Прикладная  среда табличного процессора.  

 Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы. Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа. Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе.  Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.
Система управления базой данных. 

Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных. Создание структуры базы данных и заполнения ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями БД. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.

  Классификация  программного обеспечения.

 Понятие  программы и программирования. Подходы к созданию программы. Классификация и характеристика ПО. Роль ПО в организации работы компьютера.
Основы алгоритмизации.

Типовые алгоритмические конструкции. Виды  алгоритмов: линейный,

Коммуникации в глобальной сети Интернет.

Возможности Интернета. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Веб-страница с гиперссылками. Веб-страница с графическими объектами. Мир электронной почты. 

разветвляющийся, циклический. Вспомогательный алгоритм. 

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий. (9 часов)

Логические основы построения компьютера.  

  Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…, ТО…, эквивалентность. Таблица истинности. Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.
3. Требования к подготовке учащихся по предмету
В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен:

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

4. Список рекомендуемой учебно-методической литературы
I. Учебно-методический комплект 8-9 класс
1. Информатика и ИКТ. Учебник  8-9  под редакцией профессора Н.В.Макаровой. Питер, 2009. 

2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 под редакцией профессора Н.В. Макаровой. Питер, 2009. 

II. Литература для учителя.
1. Информационная картина мира. Методическое пособие для учителя часть 1 под редакцией профессора Н.В.Макаровой. Питер.  2009. 

2. Программное обеспечение информационных технологий. Методическое пособие для учителя часть 2 под редакцией профессора Н.В.Макаровой. Питер.  2009. 

3. Техническое обеспечение информационных технологий. Методическое пособие для учителя часть 3 под редакцией профессора Н.В.Макаровой. Питер.  2009. 

4. Программа по информатике и ИКТ к комплекту учебников по информатике и ИКТ под редакцией профессора Н.В. Макаровой 5-11 класс, 2-издание. Питер, 2009. 
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